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Multiwersum Terry'ego Pratchetta

[Anna Széstak, Multiwersum Terry’ego Pratchetta w siedmiu odstonach.
Swiat Dysku w $wietle filozoficzno-aksjologicznej problematyki wspétcze-
snosci (szkice historycznoliterackie), Oficyna Wydawnicza Uniwersytetu
Zielonogorskiego, Zielona Géra 2022, ss. 172.]

Ksigzka Anny Széstak jest dzietem szczegdlnym, cho¢ w zaden spo-
s6b nie mozna jej zaliczy¢ do ,,szkicow historycznoliterackich”, jak podaje
autorka w podtytule. To zaawansowane i kompetentne studium z zakresu
socjologii, psychologii i filozofii religii, przeprowadzone na materiale wir-
tualnego $wiata Terry’ego Pratchetta, niedawno zmarlego, znanego autora
fantasy. Swiat Pratchetta, ogladany przez autorke z kilku réznych perspek-
tyw (,,siedem odston”), jest w znaczacym stopniu figurg rzeczywistosci po-
zaliterackiej i zachodzacych w niej zjawisk, ujetych wraz z szerokim tltem
kulturowym i odniesionych do historycznej spuscizny spoteczenstw nasze-
go kregu kulturowego. To z kolei przektada sie na (byé moze) zamierzong
przez Pratchetta aktualno$é poruszanej problematyki: mianowicie pytan
o obiektywnos¢ istnienia bytéw transcendentnych. Anna Széstak dokonu-
je doglebnej analizy takiego bytu, rozumianego przez Pratchetta jako twér
ludzkiej $wiadomosci—,,ide¢ bostwa rodzaca sie w ludzkim umysle”. Kreacja
takich bytéw (boskich) jest w dzietach Pratchetta nieskoniczenie wieloraka
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i weigz produktywna — kazdy cztowiek bierze udziat w tym procesie, przy
czym Pratchett bawi si¢ nazwami i atrybutami bogéw (np. ,,b6g ewolucji”).

Zwraca uwage samodzielnos¢ 1 oryginalnos$¢ pracy badawczej, doko-
nanej przez autorke na terenie Swiata Dysku, ktéremu Pratchett poswieca
cykl powiesci (znaczna cz¢$¢ z nich jest przywolana w tekscie, jako przy-
ktadowo analizowany material) — jej ksiazka nie stanowi zatem skladajace-
go sie z cytatéw z réznych opracowan ,stanu badan”, co jest niewatpliwie
zalety, a zapewne wynika tez z zajgcia si¢ tematem wezesniej nie opraco-
wywanym. Istotna jest rowniez zaproponowana perspektywa badawcza.
Mamy w pracy Anny Szostak, obecng réwniez w innych jej publikacjach,
wspomniang powyzej interdyscyplinarnos¢ metodologiczng, co pozwala
wyj$¢ poza tradycyjng analize i interpretacje dzieta: przenikanie si¢ wiedzy
o literaturze, antropologii religii, filozofii, psychologii i socjologii wierzen
religijnych — wszystko w odniesieniu do wirtualnego $wiata Pratchetta. Co
w znaczgcy sposob uwalnia badaczke od zajmowania stanowiska w kwestii
zjawisk religijnych zachodzacych w rzeczywistym $wiecie — ewentualnych
analogii, wnioskéw i spostrzezen czytelnik dokona we wlasnym zakresie
ina wlasng odpowiedzialno$¢. Istotne jest to, ze proponowana metodologia
jest przyszloscia badan literackich: o bezradnosci badacza literatury, staja-
cego wobec nowych zjawisk, nie poddajacych si¢ tradycyjnemu sposobowi
podejscia do dzieta literackiego, pisze np. Seweryna Wystouch, zajmujaca
si¢ konkretnie przenikaniem si¢ wiedzy o literaturze, plastyce i filmie'.
Zwraca ona uwagg na fakt, ze instrumentarium poetyki opisowej od dawna
juz nie wystarcza badaczowi, w nowej rzeczywistosci postmodernistycznej
potrzebne sa nowe narzedzia. Sprawdzaja si¢ w tej roli metodologie badaw-
cze innych dyscyplin, takich jak psychologia, socjologia, antropologia, reli-
gioznawstwo (Wyslouch w roli kategorii badawczych widzi np. fantazmat,
sacrum i epifanie), sztuka, muzyka. Niewatpliwie kategorig badawcza (jed-
nakze dyskutowang w gronie literaturoznawcéw, np. przez Erazma Kuzme)
moze by¢ mit?. ,Swiatopoglad spoleczenstwa jest wyrazany symbolicznie
poprzez mitopeje, zwlaszeza rytual, ktéry prowadzi do bezposrednich do-
$wiadczen, interpretowanych w ten sposob, ze $wiatopoglad jest ozywiany
i weryfikowany?®.

'S. Wystouch, Literatura i semiotyka, Warszawa 2001.

2 B. Tomalak, Sladami mitu, Bielsko-Biata 2012. Zob. tez J. Niznik, Mit jako kategoria metodologiczna, ,Kultura
i Spoteczenstwo” 1978, nr 3.

3 A. Szyjewski, Emologia religii, Krakéw 2001, s. 69.
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Ksigzka Anny Szostak antropologiczna wiedze o religii w $wiecie Prat-
chetta podaje w sposéb skondensowany, dokonujac przegladu wielu dziet
z cyklu Swiata Dysku i zajmujac sie réznymi zagadnieniami. Autorka za-
czyna od do$¢ chaotycznych rozwazan o genezie mitologii Pratchetta: jest
to konglomerat sparodiowanych przez Pratchetta kosmogonicznych teorii
naukowych i réznych systeméw religijnych. Pratchett miksuje jedne i dru-
gie, uzyskujac efekt mozaiki, obrazu pozbawionego spojnosci i sensu. Jed-
nocze$nie Autorka punkt cigzkosci swego wywodu na temat mitu genezyj-
skiego Swiata Dysku sytuuje gdzie indziej: zamiast na sens, zwraca uwage
na ludzka potrzebe sensu, bedaca istotg cztowieczenstwa ilezacg u podstaw
religijnych wierzen. Podkresla przy tym niezwykle istotng role wyobraz-
ni, wykraczajacej poza naukowe konstatacje — nie prawdziwos¢ ani nawet
wiarygodno$é wyobrazonych koncepeji, ale sam ruch mysli produkujacych
te koncepcje stanowi o rozwoju. To bardzo istotne spostrzezenie! Mozna
zatem przyjaé, ze to wyobraznia lezy u podstaw zaréwno do$wiadczenia
religijnego, jak i odkry¢ naukowych.

W dalszej cze$ci pracy Anna Széstak analizuje kreacje boga (bogéw)
w Swiecie Dysku, odwolujac sie do Platona i jego idei. Ostatecznie, powo-
tujac si¢ na Przestanie symboli Manfreda Lurkera, autorka przypisuje Prat-
chettowi definiowanie bytu boskiego jako , nadrzednej zasady zycia”, ktora
jest madros$¢, tkwigca w bogu 1 ujawniajaca sie jako boska hipostaza — jak
np. w gnostycyzmie i w Kabale. Jednoczesnie zauwaza: ,U Pratchetta to
nie bog tworzy cztowieka na swoje podobienstwo, ale odwrotnie — to ludzie
wymyslaja bogéw odpowiadajacych ich potrzebom. A skoro tak —ich pozy-
cja i wizerunek jest lustrzanym odbiciem $wiata ziemskiego [...]”. Wedtug
Anny Széstak rola 1 znaczenie Pratchetta polega na wytracaniu nas z utar-
tych schematéw myslenia i zmuszaniu do refleksji, do ,,odkrywania $wiata
i definiowania go [...] na nowo”. Istotne jest tu stawianie pytan o otacza-
jaca nas rzeczywistos§é, o istote transcendencji, jej role w naszym zyciu.
Inng poruszang kwestig jest eksponowana w cyklu przyrodzona ludzka
sktonnos$¢ do myslenia magicznego, do konstruowania mitu, oraz potrzeba
wiary w transcendentny element rzeczywistosci. Bogowie Swiata Dysku
nie dysponujg wszakze wszechmocs, nie maja wielkiego wptywu na losy
ludzkie: sg raczej bezsilni, jak ludzie, ktérzy ich wymyslili i od ktérych wia-
ry istnienie bogéw zalezy. Pojawia si¢ ironiczny wizerunek gry planszowej,
w ktérg graja bogowie, oszukujac, a ludzie sa w niej pionkami. Autorka,
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analizujgc Pratchettows teologie, wyrdznia jeszcze 1 inne motywy: na przy-
ktad Slepego Zegarmistrza (Slepy Io) — czytelne odwotanie do koncepcji
kreacjonizmu i ,,inteligentnego projektu”. Pratchett polemizuje z ,,inteli-
gentnym projektem” w Nauce Swiata Dysku IlI: Zegarek Darwina (J. Ste-
wart, T. Pratchett, ]. Cohen). Tworzac swoj $wiat Pratchett rekonstruuje
jego system wierzen, zaczynajac (jesli, za Anna Széstak, uporzadkujemy
watki obecne w réznych powiesciach cyklu) od czego$ w rodzaju animizmu:
wiary w powszechng duchowos¢ w catej przyrodzie, co przektada si¢ na kult
najwczesniejszych i najpotezniejszych sit przyrody. Bogowie, bedacy perso-
nifikacja tych sil pojawiaja si¢ pézniej i nie sa juz tak potezni. Zasadniczo
jednak bogowie w Swiecie Dysku — tak jak w wielu innych religiach — sa
personifikacjami poje¢ abstrakeyjnych. Autorka dostrzega jednak jeszcze
inny aspekt teologii Pratchetta: Wielka Niewiadoma, zwang w cyklu Ewen-
tualnoscig. To inny wymiar, inna rzeczywisto$¢ — Tajemnica. W ten sposéb
$wiat Pratchetta otwiera si¢ na pytania bez odpowiedzi. ..

W ogodle dziatanie idei boga ma u Pratchetta charakter opresyjny.
W powiesci Kolor magii jest mowa o ludzkim buncie i niezgodzie na podpo-
rzadkowanie swego zycia istotom boskim. W dziele tym pojawia si¢ temat
wojny Pierwszych Ludzi przeciwko bogom. Anna Széstak zwraca uwage na
istotny w cyklu Swiata Dysku fakt sankcjonowania przez religie autorytar-
nej wladzy — swoisty sojusz tronu i ottarza (np. Piramidy). Zwiazek miedzy
wladzg a wiarg w bogdw jest przedmiotem dogtebnej analizy, dokonywanej
przez autorke na przyktadzie wielu toméw cyklu. Anna Széstak, prébujac
odnies¢ si¢ do powstania religii jako zjawiska kulturowego, siega do Jacqu-
esa Derridy, ktéry nie definiuje religii jako Zrédta wartosei, ale ,,uwaza ja
za utylitarne dazenie do supremacji”. Tak wigc religia w dziele Pratchetta
jawi si¢ nam jako inzynieria spoteczna, pozwalajaca ksztattowac opinie pu-
bliczng przez kaptanéw, ,dysponentéw i szafarzy zinstytucjonalizowanej
wiary”. Przyjeta konwencja fantastyczna pozwala Pratchettowi obnazyé
ten mechanizm w $wiecie wirtualnym, do ktérego nie siegaja pretensje ura-
zonych w swoich uczuciach religijnych wspétczesnych wyznawcéw aktual-
nie praktykowanych wyznan, gotowych wytacza¢ procesy o obraze tychze
uczu¢ religijnych w nawet najbardziej absurdalnych sprawach. Pratchett,
sfowami Autorki, ,rekonstruuje etapy procederu wykorzystywania religii
do realizacji planéw politycznych”. Dzieje si¢ tak niezaleznie od duchowo
pojmowanego wymiaru transcendencji. Wezesniej byta mowa o potrzebie
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sensu, jaka stoi za préba doswiadczenia religijnego. Te dwa aspekty: potrze-
ba duchowosci, jakiej do§wiadcza cztowiek (homo religiosus, wedtug Carla
Gustava Junga) a z drugiej strony demaskacja zaplecza dyskowych religii
jako zaprzeczenia wiedzy, kreatywnosci, ciekawosci $wiata, jako praktyk
budzacych Igk, jako sposobu terroryzowania wiernych i sktaniania ich do
absolutnej ulegtosci, wymagaja, moim zdaniem, szerszego odniesienia
sie do tematu. Terry Pratchett zostawia tu obszar niedopowiedzenia, po-
przestajac na sugestii, ze dobro i zto w ludzkim zachowaniu nie musza by¢
uwarunkowane internalizowanym za sprawg krolow i kaptanéw postuszen-
stwem, opartym na niewiedzy i nie$wiadomosci ludzkiej, ze jest tu miejsce
na samodzielng refleksje moralng, lub chocby tylko zdroworozsadkows.
W powiesci Piramidy Pratchett wpada na pomyst skonfrontowania wiernych
i ich religijnych wyobrazen z realnym zaistnieniem czczonych przez nich
bogéw — prymitywnych, odrazajacych i glupich. Anna Széstak zauwaza, ze
Pratchett nie jest przeciwnikiem samej idei boga, ale tego, w jaki sposéb ta
idea zostaje wykorzystana do formatowania ludzkiej swiadomosci. Pisze:
,Fenomen wiary w bogéw fascynuje Pratchetta jako mysliciela i filozofa”.
Inne ciekawe spostrzezenie autorki odnosi sie do tego, ze Pratchett odwo-
tuje sie, za pomoca czytelnych aluzji (,,Kwizycja”, torturujaca podejrza-
nych o odstgpstwo) do religii chrze$cijanskiej, czy tez do innych, znanych
z historii systemdw religijnych: mitologii greckiej czy egipskiej. Generalnie
chodzi o wptyw idei boga na terazniejszos¢ i przyszto$é, na, jak pisze au-
torka, , dydaktyczne i etyczne przestanie cyklu”, ktéry, obrachowujac si¢
z religia, kladzie nacisk na cztowieczenistwo bohateréw. Symptomatyczne,
ze w postaciach bohateréw cyklu nie ma jednoznacznego zta, to znaczy
takiego, ktére nie daje si¢ wytlumaczy¢ i chociaz w czgsci usprawiedliwic —
chyba, ze bohater ewidentnie wykazuje oznaki zaburzen psychicznych czy
psychopatycznych.

W tym wszystkim Anna Széstak uwzglednia i podkresla role literatury
fantasy, ktéra, nawet z pominieciem aspektu religijnosci, otwiera odbiorce
na wymiar transcendentny w sytuacji, gdy tej transcendencji poszukuje-
my, znuzeni dyktatem rozumu i jednowymiarowoscia zycia ludzkiego*. Jak
o tym wielekroé pisano (takze w publikacjach Anny Széstak), literatura fan-
tasy pelni role wspétczesnego mitu, zaspokajajac potrzebe Wielkiej Niewia-
domej— Ewentualnosci Pratchetta. ,,Mit bowiem — religijny lub filozoficzny

#Zob. R. May, Blaganie o mit, ttum. B. Moderska, T. Zysk, Poznan 1997.
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— ma moc zniesienia obojetnosci $wiata [ ... ], czyli czegos, czego cztowiek
mentalnie nie jest w stanie udZzwigna¢. Anna Széstak dtugo i szczegétowo
snuje rozwazania na temat mitu i jego wspdlczesnego znaczenia oraz tego,
na czym polega dzisiaj obcowanie z mitem i jakie ludzkie potrzeby mit za-
spokaja. W zgodzie z Kotakowskim autorka dowarto$ciowuje mit i Swiado-
mos¢ mityczng w Swiecie Dysku. Przykladem takiego myslenia jest posta¢
Smierci, obecnego (Smieré Pratchetta jest rodzaju meskiego) we wszystkich
tomach cyklu. Autorka zwraca uwage na kulturowy aspekt §mierci, a takze
jej wymiar filozoficzny oraz fakt, ze mimo préb wyparcia coraz bardziej sta-
je si¢ ona widoczna w do§wiadczeniu wspétczesnego czlowieka. Pratchett
prébuje wykreowaé Smieré na miare potrzeb takiego whasnie wspétczesne-
go, racjonalnego cztowieka —jego Smier¢ taczy dwa porzadki: transcendent-
ny i rzeczywisty. Jest Smier¢ stworzony z ludzkich wyobrazen i wieloletniej
tradycji (szkielet z kosa lub mieczem), zatem stanowi —jak sam sie okresla
- ,ANTROPOMORFICZNA PERSONIFIKACJE” (Pratchett wypowiedzi
Smierci zapisuje majuskuta) wiary. Co z kolei jest zgodne z twierdzeniem
Pratchetta, Ze to wiara kreuje bogéw i inne istoty transcendentne i daje im
zycie tak dtugo, dopdki ludzie nie przestang w nich wierzy¢. Antropomor-
fizowany Smier¢ jest ludzki i wspétczujacy, zdolny do autorefleksji i czasem
zmeczony swoim zawodem. Anna Szdstak zauwaza, ze Pratchett, w swoim
przedstawieniu Smierci nawigzujac do tradycji chrzescijanskiej, ,,odczaro-
wuje” zarazem jej groze poprzez chwilami wreez komediowe potraktowanie
tego bohatera. Ciekawe jest u Pratchetta wyobrazenie zaswiatow: Smier¢,
ktéry nikogo nie zabija (,,JA WKRACZAM POTEM”), prowadzi zmartych
na mglista pustynie, na koncu ktérej czeka blizej nieokreslony sad. To zde-
rzenie opisu za$wiatéw z antropologii religii Mircei Eliadego z doktryna
chrzescijanska (i nie tylko, motyw sadu po$miertnego jest obecny np. w mi-
tologii egipskiej), ale nic tu nie zostalo wyjasnione, nawet sam Smier¢ zdaje
sie niczego na ten temat nie wiedziec.

W rozdziale poswigconym refleksji eschatologicznej Anna Széstak snu-
je rozwazania o gatunkowych uwarunkowaniach prozy Pratchetta, ktéry
uwaza sie za satyryka, wiec nalezatoby przypuszczaé, ze Swiat Dysku jest je-
dynie kostiumem, pozwalajacym méwié z dystansem o wspétczesnym swie-
cie. Metafizyczny oglad, dokonany w perspektywie fantasy, stanowi sankcje
wobec $wiatopogladu naukowego: czasu i przestrzeni, ale tez filozoficznej

> L. Kotakowski, Obecnos¢ mitu, Paryz 1972.
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wyktadni prawd ostatecznych. Mit, swoista utopia tak sugestywnie podana,
zapewnia poczucie sensownosci bytu, niezaleznie od nauki i empirii. Anna
Széstak pisze: wedtug Pratchetta Mythos obiecuje sens i trwanie, Logos —
przemijanie, unicestwienie. Chronimy si¢ w objecia mitu w obawie przed
nimi. Pratchett tworzy wszech$wiat oparty na mitycznym fundamencie,
odwotujac sie do aktu woli, wiary i... wyobrazni.

Z kolei rozdziat po§wiecony miastu Ankh-Morpork, waznemu miejscu
na mapie Swiata Dysku, jest swoistym studium $wietego Eliadowskiego
centrum. Autorka, za Martinem Heideggerem, pisze, ze relacja miedzy mia-
stem, ktére ma wlasna osobowosc i charakter, a jego mieszkanicami sprowa-
dza si¢ do wzajemnego wspot-bycia, nacechowanego rozumieniem, ze jest
to swoisty sposéb istnienia czlowieka w $wiecie. Samo miasto bliskie jest
mitycznemu Chaosowi, trwa wcigz w procesie przezwycigzania pierwotne-
go niezréznicowania — z jednej strony przypomina zachodnie aglomeracje,
z drugiej — rzgdzi nim magia, ,piaty zywiol” Pratchetta. Terry Pratchett
pisze: ,To magia spaja Swiat Dysku” (Trzy wiedzmy). Anna Széstak przy
okazji zwraca uwage na heraklitejskie Zrédta kosmogonii Pratchetta, na rza-
dzace nim zywioty, na wieczng ptynno$¢ i zmienno$é, ktére kreuja model
niezniszczalnego uniwersum, zawieszonego w stanie chwiejnej réwnowagi
zmiennych sit i proceséw. Nalezy przy tym doceni¢ réznorodnos¢ etniczng
miasta, tolerancj¢ 1 wzajemng akceptacje réznych narodéw i ras, nawet tak
basniowych, jak trolle i krasnoludy. Analiza zjawiska, ktérym jest Ankh-
-Morpork, pozwala autorce doceni¢ chaos (zgodnie z koncepcja Williama
Blake’a, a ja jeszcze podpowiadam potwierdzajaca te¢ ideg prace antropolozki
Mary Douglas, Czystos¢ i zmaza) i uznaé go za zyciodajny i twérczy:.

Kolejny rozdziat poswigcony zostal archetypowemu wyobrazeniu
czarownicy. Anna Széstak standardowo przypisuje czarownicom Swia-
ta Dysku inno$¢, ktéra budzi fascynacje ale czasami takze agresje, zycie
w harmonii z cyklami natury, w $cistym zwigzku z miejscem zamieszkania,
bycie pierwiastkiem materii — wigc czyms$ stereotypowo nizszym, bardziej
pierwotnym niz sprawy ducha. Czarownice Dysku zajmuja si¢ rzeczami
prozaicznymi, przede wszystkim lecza, pomagaja w sprawach bytowych.
Nie naduzywaja magii, majac $wiadomos¢, ze moglyby zakltéci¢ krucha
réwnowage $wiata, staraja si¢ szuka¢ zrédet swej mocy w znajomosci ziét,
obserwacji otoczenia, odkrywaniu obyczajow zwierzat i ludzi. Czarownice
sa ,strazniczkami przejs¢”, sytuuja sie ,na granicy”, na przyklad miedzy
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zyciem a $miercig, w miejscu szezegblnym, w ktérym zawieszone zostajg
obowiazujace gdzie indziej prawa, w ktérym jest niebezpiecznie i mozna
zgingl. Pratchett przypisuje najwazniejszej z nich, babci Weatherwax,
umiejetno$é postugiwania sie ,,gtowologia”, czyli formg autosugestii, kto-
ra uruchamia jej potencjat duchowy a z nim moc wptywania na sfere wy-
obrazeniows innych ludzi. Anna Széstak pisze o specyfice kobiecej magii,
o pojmowaniu ludzkiego umystu przez pryzmat mitu. Zatem wazna role
odgrywa nie tylko rozum, lecz takze intuicja. Autorka dostrzega w kreacji
czarownicy w Swiecie Dysku ,,obrone kobiecosci i jej przejawéw w zyciu
spotecznym”, ,,element batalii o miejsce i szacunek dla kobiet we wspétcze-
snej nam rzeczywisto$ci”. W tym miejscu mam uwagge: szkoda, ze autorka,
tak wnikliwie obserwujaca $wiat Pratchetta, nie poréwnata magii uzywanej
przez czarownice 1 maga-mezczyzne (Rownoumagicznienie), upominajac sig
tylko o ,,réwnoprawng obecno$¢” — byloby to ciekawe do§wiadczenie.

Kolejny i ostatni rozdzial dotyczy mitu bohaterskiego, a wiasciwie —
z perspektywy Pratchetta — jego redefinicji i reinterpretacji. Prototypem,
a zarazem punktem odniesienia jest Conan Barbarzyrica Roberta Howar-
da, bohater Pratchetta nazywa si¢ Cohen, w dodatku jest w podesztym
wieku, nie ma zebdéw i sepleni. Stereotypowy model herosa kulturowego,
ktéry zbawia $wiat, staje si¢ w rekach Pratchetta obiektem ironii i z wyzyn
romantycznego ideatu zostaje sprowadzony do czysto ludzkiego wymiaru
(nie majac zgbéw mozna jes¢ tylko zupe...). Z bohaterskiej przesztosci
Cohena zostaje jedynie legenda i prze$wiadczenie, ze bohater nigdy nie
ucieka i zawsze zwyci¢za, poza tym bycie bohaterem to profesja — trzeba
by¢ fachowcem, ale w sumie to zawdd jak kazdy inny (Blask fantastyczny).
W sytuacji wyzszej koniecznosci druzyna staruszkéw, bohateréw-wetera-
néw, wcigz gotowa jest podja¢ walke pod wodza Cohena. Anna Széstak
dokonuje tu analizy bycia herosem, patrzac na ewolucj¢ stereotypu — jego
nieuchronne przesunigcie w obrebie obowigzujacego paradygmatu, od god-
nosci do $miesznosci. Zastanawiajace jest tutaj stanowisko Pratchetta: jego
bohater pokazany zostat jako $mieszny na wiele réznych sposobéw (np.
anachroniczno$¢ jego idealéw), ale jednym z nich jest staro$¢ i zwiazana
z nig niedoteznos¢, skontrastowana z rycerskim duchem i wojowniczym
usposobieniem. To troche smutne...

W zakonczeniu, ktére jednoczesnie jest podsumowaniem tomu, Anna
Széstak mowi rzecz niezwykle wazna: Swiat Dysku , jest wersja $wiata, jaki
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znamy, jego mozliwym wariantem”. Przegladamy si¢ w nim jak w lustrze,
bo wymyslona rzeczywistos$¢, z racji bycia faktem psychicznym, nabiera
cech realnosci. Sam Pratchett pisze o teorii przyczynowosci narracyjnej:
»Moc opowiesci — dzigki niej zdarzaja si¢ rzeczy”. Anna Széstak zauwaza
tez zwigzek miedzy Swiatem Dysku a Kraing Metaksy Olgi Tokarczuk —
wytwory umystu ludzkiego sa wedtug Tokarczuk ,realnoscia nadzwyczaj-
ng” ijako takie majg swoje miejsce w ludzkiej rzeczywistosci.

Podsumowujac: uwazam ksigzke Anny Széstak za pozycje niezwykle
warto$ciows, poszerzajaca nasze wyobrazenia oraz wiedze o literaturze
fantasy, gdyz to, co Terry Pratchett méwi o Swiecie Dysku przektada sie
w sposéb znaczacy na obraz naszego $§wiata i pozwala lepiej go zrozumied,
a zarazem uprawomocnia ludzka potrzebe transcendencji, kompensowa-
ng — w sytuacji zycia w zlaicyzowanej rzeczywistosci — w wirtualnym $wie-
cie fantastycznym.

Terry Pratchett’s Multiverse

[Anna Széstak, Seven Looks at Terry Pratchett’s Multiverse. The Discworld
in the Light of Contemporary Philosophical-Axiological Issues (Critical Lite-
rary Essays), Publishing House of the University of Zielona Géra, Zielona
Géra 2022, pp. 172.]

Anna Széstak’s book is a special work, an advanced and complete study in sociology,
psychology, and philosophy of religion, using as its source material the virtual
world of Terry Pratchett, the recently deceased famous fantasy writer. Pratchett’s
world, considered by the Author from various perspectives (“Seven Looks”), is to
a significant degree a figure of extraliterary reality and phenomena taking place
in it, which are considered together with their broad cultural background and
referred to the historical inheritance of societies of our cultural circle. Széstak’s
book employs interdisciplinary methodology, present also in her other publications,
which allows her to step outside a traditional analysis and interpretation of the
work: an interpenetration of literary studies, anthropology, religion, philosophy,
psychology, and sociology of religious beliefs — all of these are referred to Pratchett’s
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virtual world. This is significant, since the methodology proposed by the author is
without doubt the future of literary studies.

Keywords: Terry Pratchett (1948-2015), Anna Szustak (1965-), multiverse,
transcultural research, literature and myth
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